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Vorwort

Bei der Tablet-Version des Kassensystems ist eine Trennung zwischen Bedienung und Austrager vorgesehen. Die
Bedienung nimmt die Bestellung (Essen und Getranke) beim Gast auf und l6st einen Bondruck an Kiiche und/oder
Theke aus. Der Gast kann als “Quittung” einen mobilen Bondruck von der Bedienung erhalten. Die Bedienung geht

an den nachsten Tisch und nimmt die nachste Bestellung auf.

In der Kiiche und Theke werden die dort eingehende Bon’s (mit entsprechender Tischnummer und Position) abgearbeitet
und die Essen oder Getranke den Austragern tbergeben. Die Austrager bringen dann dies an den entsprechenden Tisch.

Das Programm bietet hinsichtlich der Bezahlung zwei M&glichkeiten an, die beim Login ausgewahlt werden kann.

A. Die Bedienung kassiert den Betrag bei der Bestellung

B. Die Bedienung bucht die Artikel auf den Tisch und kann hier einen Platz dazu auswéhlen. Optional kann noch der Name
mit angegeben werden. Jede Bedienung kann dann diesen Tisch/Platz abkassieren.

Die Effizienz einer “reinen” Bedienung ist hierdurch naturlich um ein vielfaches héher als bei der herkdmmlichen Bedienung.
Der Personalaufwand ist fast identisch. In den Sto3zeiten muss man mit 1,5 Austragern pro Bedienung (Tablet) planen. Eine
Bedienung kann ca. 20 Tische (Bierzeltgarnitur) betreuen.

Jedoch besteht die Gefahr, dass die Kiiche mit Bon’s tberlaufen wird. Deswegen sollte die Kiiche in der Anrichte fiir die
Bedienungen / Austragern in Stof3zeiten gut besetzt sein.

Ein “Nachteil” dieses Systems sind die Arbeiten im Vorfeld. So muss die Bestuhlung fest stehen, die Tische nummeriert
werden und die Daten in das Programm eingegeben werden. Jedoch kénnen diese Eingaben gespeichert werden und
bei einer wiederkehrenden Veranstaltung eingespielt werden. So ist dieser Aufwand nur bei der ersten Anlage gegeben.
Weiter ist ein kurze Einweisung der Bedienungen in das Tablet Programm erforderlich.

Weitere Vorteile von diesem System sind, die relativ kurze Zeiten, bis ein Gast sein Essen oder Getranke bekommt (voraus
gesetzt, die Logistik passt), es ist einfacher, einen Austrager fir die Helferliste zu bekommen wie eine Bedienung. Im Nach-
gang kénnen die Umsatzdaten abgerufen und ausgewertet werden.

Bei diesem System stehen insgesamt 5 Tablet’s zur Verfligung. Die Akkulaufzeit betragt ca. 5-6 Stunden.
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Login und Programmstart - Kassen PC

Betriebssystem im Win 10. Hier den Benutzer Kasse
auswahlen. Beim Driicken des Eingabefeldes fur das
Passwort ¢ffnet sich die Bildschirmtastatur automatisch.
Nun das Passwort Kasse eingeben und mit Return
betatigen. Das Kassenprogramm 6ffnet sich nach kurzer
Zeit (max. 20sec) automatisch.

Manuell kann die Kassensoftware auch tber
Doppelklick auf die App Kasse_Haupt in der

KaseelHaupt Deskopansicht gedffnet werden.

1055 Uber das Tastensymbol in der Taskleiste kann
R |_:| jederzeit die Bildschirmtastatur gedffnet werden.

#1.03.2023

All-In-One-PC nach der Veranstaltung tber Ein/Aus > Herunterfahren und ausschalten.
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Startformular Kassen PC - Setup vor Veranstaltung

Grundeinstelungen

Eingabe der

Artikel
Warengripgs 1

z.B. Essen

Emgabe der

Artikel
Warengruppe 2

2.B. Getrinke

GNONOIONOIOICIONONOC,

Start Kassensoftware

@ Login Benutzer

Umsatzabfrage -
‘ Auswertung
®

Handbuch

Veranstalter: Schiitzengesellschalt Geroda 1924 eV

Akfusisert am:

JL0R2025 0B:3L54

Seite 5
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Satup

Bon druck

Veramstalter

[Eedimnumngen|

Durch Driicken vom Button “Veranstalter” 6ffnet sich die Eingabemaske.
Weitere Erklarung auf Seite 6.

Durch Drucken vom Button “Eingabe der Artikel Warengruppe” 6ffnet sich die
Eingabemaske zur Artikeleingabe und Aufbau / Erstellung des Tastenfeldes.
Weitere Erklarung auf Seite 7 bis Seite 14.

Durch Druicken vom Button “Bedienungen” 6ffnet sich die Eingabemaske.
Weitere Erklarung auf Seite 6.

Durch Druicken vom Button “Tische” 6ffnet sich die Eingabemaske fir Tische.
Weitere Erklarung auf Seite 15 bis Seite 18.

Durch Driicken vom Button “Bon druck” 6ffnet sich das Formular hierfur.
Weitere Erklarung auf Seite 19.

Durch Driicken vom Button “Login Benutzer” 6ffnet sich die Auswahlmaske der
Bedienungen. Hiermit wird das Kassenprogramm gestartet. Weitere Erklarung auf Seite 14.

Durch Drucken vom Button “Programm beenden” wird das Programm beendet.

£ IO 11,2004 B €201,

Durch Druicken vom Button “Message” 6ffnet sich die Eingabemaske fur Mitteilungen an die
Bedienungen. Weitere Erklarung auf Seite 20 bis Seite 21.

Durch Dricken vom Button “Umsatzabfrage - Auswertung” 6ffnet sich das Formular hierfur.
Weitere Erklarung auf Seite 21.

Durch Driicken vom Button “Handbuch” 6ffnet sich das Handbuch in PDF Format.

© |F01.04.2025




Eingabeformular / Setup fur Veranstalter

Setup fiir Veranstalter

feile 1:  Schiitzengesellschaft
= Fede 1 und Feile 2 werden
fman, 35 Techen) o
Telle 2: Geroda 1924 eV,

{max, 75 Zechen)

Teile 3: Kirchberg 2 in Zeile 3 and Zeile 4
[, &) Feshen) Ad i h'..!HE
wierlen, Deece wenden bel
Teile 4: 97779 Geroda der Auswertung mit
i, 40 Tmchan) angegeben
Intern: [Fbbes2023 i

{ir Datenesparl Ardas B0, rmead)23, Formteoe 2023, el )

Hier die Daten vom Veranstalter eingeben. Zeile 1 und 2 (max. 25 Zeichen) werden auf dem Bon mit angegeben.
Zeile 3 und 4 (max. 40 Zeichen) werden bei den Ausdrucken der Auswertung mit angegeben.
SchlieRen / Beenden des Formulars Uber den Button “Tur”.

Eingabeformular / Setup fur Bedienungen

Sol M Marme . Varnarmse I Bonstan | akiiv ~
_i 2 Lare Mane 2059 E et Linipabe und das Andegen von
1 Anna Lena bt ':.j Bedieimmgpen sl in deeser Version
| 1 4 Maya 2400 = -
M & Anna 2641 5| Db Bomstarttir bei
1 B Veronika 2845 | Hauptiasse = 1000
— 7 frai 3 3000 | Testversion = 9000
— i & 200 M Dense 1 berests vorsmstaliert.
| B frai 5 1400 =]
— n L]
12 |
12 ] (et das Formslar
3 Message fur Mstteihmgen an
] E , I die Hedieoungen
Dofteveeites TREIERD S RACRUE R w1
- Diese Uersicht segl dae
angemeldete Bedienungen aktuscdl noch angemeldeten
| Bor_Hr | Mamea. Varnams | aktw | angemeidet | Login I WICHTIG!
. 10 H.‘-U.I;IIK;E';? [ i.'. SCHUETIEM-1 | Wurde das Programm abrspt
= beendet {20 Stromaesisll,
Programmifehder) kawn o sein,

sl Diese erscheinen dann nicht m

dier Answinhilisste beim | ogan. In

deeem Tall mass das Hackchen bei il-"'
angemellel deakbvert [entlernt )

wrrden.

Diese Ubersicht und das Anlegen von Bedienungen ist in dieser Version nicht notwendig. Die Bonstart-Nummer
ist bereits vorinstalliert. Benutzer Hauptkasse = 1000, Testversion = 9000.

Bei der Tablet-Version ist unter Login ist ersichtlich, welche Bedienung welches Tablet benutzt!

SchlieBen / Beenden des Formulars Giber den Button “Tur".

Wichtig - Tipp - Hinweis:

Wurde das Programm abrupt beendet (z.B. Stromausfall, Programmfehler) kann es sein, dass noch Benutzer
angemeldet sind. Diese erscheinen dann nicht in der Auswabhlliste beim Login. In diesem Fall muss das Hackchen
bei angemeldet deaktivert (entfernt) werden. Nach dieser Reparatur sollten die Benutzer wieder erscheinen.

Seite 6 © |F01.04.2025




Eingabemaske der Artikel

Eingabemaske der Artikel
Hrtme
Es werden be der Arescht
Sart_Tir | Mengs | Anikeinams [ Antiketgruppe | Preis_| Akt | Umsatz Orock 1D Honinfa: | = ! e,

¥ ;B pooe B M 1 | denen e Hacken be
T 9 ¥ Ik po0E M 1 SPOY NERER
L | @9 1 oonE kA f 1 Litsehen urd anfligen von
| | = 1 ponE Rl H 1 Wl A Wi, i rdsghch|
| | =9 1 oonEl kA [ 1
| | = 1 0,00 € tl tl 1 . .

39 1 ponE A 4l 1 asten
| =8 . oo B M 1 nex anlagan
| | =9 1 po0E kA ) 1
| | =9 1 noneE kA ] 1 Tastenfeld
| | 99 1 pooE EA [ 1 bearieiten
| | =8 1 poneE ke k=1 1
| | 99 1 pooe| [ =) 1 Vorschau
| | =8 1 pone  E 5] 1 Tastenfeld
| | %8 1 ponE [ 5] 1
| | =9 1 poneE  Ed k= 1

99 1 pooel B k] 1
| = 1 nooEl B F 1 Archiv dffnen @
| | %8 1 Do0E kA 5] 1
| | =8 1 oonEl Ed = 1

95 1 pooel B = 1 Prilfung der
] % 1 pooe Bl B 1 b
| [ 4 1 0,00 € 1
| | = 1 0006 Ed ke 1 @
P 39 1 0,00 € 1 Finggabe spoichern
| | =4 1 0.00€ ke k= 1
| %9 1 oone 1 |

an . mane A = . Ly

patensat: | TF0 | 1 [ EITHFE von %0 i+

Hinweais: Druck_ID = 0 > kein Bondrock  Hinweis: Drock_ID 1 bis 10 = fir Druck auf Bondrucker A (z.B. Thake)
Hinwels: Druck_ID griller als 11 = fiir Druck auf Bondrucker B (2.8, Kiichea)

Spaltenaufbau und deren Funktionen > weiter auf Seite 7+8
Anlegen der Artikel, Preise, Druckoptionen

Button “Tastenfeld neu anlegen” > weiter auf Seite 9-11
Wird fiir die erste Anlage des Tastenfeldes benétigt

Button “Tastenfeld bearbeiten” > weiter auf Seite 9-11
Wird fur die Bearbeitung des Tastenfeldes benétigt

Button “Vorschau Tastenfeld” > weiter auf Seite 11
Gibt eine Vorschau von der Belegung des Tastenfeldes wieder

Button “Archiv 6ffnen” > weiter auf Seite 12
Gibt die Mdéglichkeit, Beispiele oder gespeicherte Tastenfelder zu laden

Button “Prufung der Eingaben” > weiter auf Seite 13
Prift die Eingaben und gibt evtl. Fehlermeldung

Button “Eingabe speichern” > weiter auf Seite 13
Speichert die Eingaben

Button “Tlre”
Schlief3t das Formular fur die Eingabe

ONONONONONONONG
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Eingabemaske der Artikel

Das Anlegen / Eingeben der Artikel ist der wichtigste Baustein. Die Eingabe sollte in aller Ruhe

und nach Fertigstellung der allgemeinen Preisliste erfolgen, da sonst immer wieder Veranderungen auftreten.

Der Sinn des Programms ist die Entlastung des Kassierers und die Kommunikation zur Kiiche. Deswegen sollten die
Artikel / Essen im Detail bei der Eingabe angegeben werden, damit nur noch der Bon nach hinten in die “Anrichte”
gereicht wird (z.B. Steak Pommes Zwiebel, Steak Pommes, Steak Brot Zwiebel, Steak Brot,...).

Im weiteren Verlauf werden die einzelnen Spalten genau erklart und verschiedene Beispiele und Mdglichkeiten gezeigt.
Weiter kann hier der spatere Bondruck gesteuert werden.

Surt_Nr| Menge | Artikelnamea | Artikelgruppa | Prais | Aldtiv | Umsatz [Druck_ll]| Boninfo !A
4 1 1 |Steak Steak 500€ 1
2 1 Bratwurst Wurst 200€ 1
3 1 | Curnywurst Wurst 250 € 1

IRIRIE
IRIEIE

Spalte Sort Nr:

In der Spalte Sort_Nr dient zur internen Nummerierung. Diese wird automatisch gesetzt und kann nicht
verandert werden.

Spalte Menge:

In der Spalte Menge wird die spatere Anzahl des Artikels angegeben. Es sind nur Zahlenwerte zuldssig. Der
Standardwert ist “ 1 “. Eine Ausnahme konnte sein z.B. fur Pfand > 1x Pfand, 2x Pfand, 3x Pfand. Zu beachten
ist dabei, dass bei Preis der Wert von ler Einheit angegeben wird.

Spalte Artikelname:

In der Spalte Artikelname wird die spatere Beschriftung der Taste angegeben. Eine Eingabe ist erforderlich,
und sollte mindestens 4 Zeichen bzw. maximal 25 Zeichen enthalten. Es kdnnen max. 40 Artikel angelegt
werden. Leere Zeilen missen mit einem Bindestrich “-” (minus Zeichen) belegt werden.

Spalte Artikelgruppe:

Die Spalte Artikelgruppe hat den Zweck, fir die spatere Auswertung der Veranstaltung spezifische Werte der
einzelnen Produktgruppen wiederzugeben. Fur Auswertung: Alle Speisen die z.B. Bratwurst enthalten,
in der Artikelgruppe mit Bratwurst anlegen. So kann man ermitteln, wie viele Bratwurste verkauft wurden.

Spalte Preis:

In der Spalte Preis den Artikelpreis fiir eine Einheit (Spalte Menge = 1) angeben. Wenn in Spalte Menge ein
anderer Wert wie 1 eingegeben ist, so immer in Spalte Preis den Einzelpreis angeben.

Spalte Aktiv:

Mit der Spalte Aktiv kann man die Wiedergabe im Tastenfeld steuern.

Aktiv Hackchen gesetzt = Artikel wird im Tastenfeld angezeigt.

Aktiv kein Hackchen gesetzt = Artikel wird nicht im Tastenfeld angezeigt.

z.B. hat man ein spezielles Sonntagsessen, mdchte dies aber an den anderen Tagen nicht angezeigt
bekommen, so setzt man kein Hackchen in Aktiv. Natirlich muss man dann an dem Sonntag, vor der
Veranstaltung, das Hackchen in Aktiv setzen und das Tastenfeld neu speichern.

Spalte Umsatz:

Mit der Spalte Umsatz kann man die Berechnung in der spateren Umsatz- und Auswertungs-
Ubersicht steuern. Standardwert = Hackchen gesetzt. Ausnahme ware z.B. Geschirrpfand!
Umsatz Hackchen gesetzt = Artikel wird in der Auswertung bertcksichtigt

kein Hackchen gesetzt = Artikel wird nicht in der Auswertung bertcksichtigt.

Spalte Druck ID und Boninfo:

Mit der Spalte Druck_ID wird der Bondruck zusammengefasst bzw. getrennt und die Auswahl des Bondruckers
angegeben. Druck_ID = 0 > kein Bondruck. Druck_ID = 1 bis 10 > Bondrucker A. Druck_ID > 10 = Bondrucker B.
Md6chte man fur ein Artikel einen separaten Bon, so kann man diesen mit z.B. einer “2” kennzeichnen.

Das Programm fastbeim spateren Bondruck die Artikel die mit “1” ; “2”; “3" ect. zusammen.

Unter der Spalte “Boninfo” kdnnte man zusétzlich noch ein Text eingeben, der dann auf dem Bon gedruckt

wird z.B. Pizza, Stand 1, ect..
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Artikel anlegen

1. Artikel eingeben

Zu Beginn missen natirlich erst die Artikel angelegt werden. Hier ein Beispiel:

Surt_l\lr| Menge] Adikelname | .F\rtlkelgruppa[ Preis | Ah‘tivl Umsalz [Druck_lD[ Bonlnfa ”
44 1 | Steak Pommes Steak THOE A 1
99 1 Steak Broi| Steak TO0E M 1
99 1 Curnywurst Pommes Wiurst 400€ (4 =] 1
59 1 Cumywurst Bratchen Wurst 350 € ] 1
99 1 Braten Klof Blaukraut Braten 1250€ [ = 1
99 1 Pommas Pommas 260 € A
99 1 Pizza Speziale Pizza BOOE [A b4 2 Pizza Stand
99 Bratwayst Brotchen Wurst ’ : ;
99 Ll 1
99 O 1
99 1
99 wisbeln 1
99 mit Katc 1
99 mit Mayo [~ 1
99 mit Mayo + Kaetchup [ 1
g9 mit Senf 1
Die Menge wurde hier mit 2 und 3 angegeben fur die Pizza soll ein
hier wird spater bei Taste “3x Pfand” der Preis separater Bondruck
mal 3 genommen (3x2,00 € = 6,00 €). Beim erfolgen, mit dem
Umsatz wurde das Héckchen entfernt, da das Hinweis auf dem Bon
Pfand ja wieder zuriick gegeben wird. “Pizza Stand”
Bon 1
Beispiel Bestellung _ _ PR o Y —x—
Auf dem Bon fir die Kiiche ist (088 | [ 22 |
Anzahl | Artikal | Prais | Gesaml hier der Zusatz “mit Zwiebeln” e P
1 Steak Pommes 7i0€ 720 | oder “mit Senf’ ohne Menge und | ] |
0l mit Zwieheln 0.00 € Preis angegeben. sy Tammen
T 1 BetenKoRBaukss 1250 12:0€ | Der Zusatz bezieht sich immer T2 Ssa Fammes vt
T| 1 Pizza Speriale sace  eooe | aufden daruiber stehenden Artikel. s
T 1 Bratwurst Brodchen I50€ | 350€ Beim Pfand wurde in der Grund- 13 Eradwuril Briichues w
= T T einstellung die Menge 2 angegeben i) e
NG zooe  sae | > aufdem Bondann “2x". 2138 e 2T50€
*
'9) Bon 2
Ansicht Rechner e
asg 1 T T EE DurcE die(LJr;ter%chiedliEhle X | s
Druck_ID (2) in der Artikeleingabe
Betrag: 3550¢€ wird flr den Artikel Pizza Speziale : pirﬂa Slang
ein separater Bon gedruckt mit T -
Gegeben: 50,00 € der Druckinfo “Pizza Stand”. Ele o —
21:35 s 8004
Riickgeld:  1450¢€
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Tastenfeld erstellen

2. Tastenfeld anlegen und bearbeiten

Tastenfeld

ONONONONOC,

Bei der ersten Erstellung des
Tastenfeldes auf den Button
“Tastenfeld neu anlegen” driicken

offnen des Formulars fur
die Tastenfeld Belegung

Ture > schlielR3t das Formular

Tastenfeld
bearbeiten

Vv

Artikelauswahl - zeigt die verfugbaren Artikel

aktualisiert und ladt die Artikelauswahl neu

Tastenfeld - 40 mogliche Felder > spétere Buttons

Seite 10

Bei einer spateren Bearbeitung
des Tastenfeldes auf den Button
“Tastenfeld bearbeiten” driicken

setzt das Tastenfeld auf “null” zurick > Eingaben werden geldscht
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Tastenfeld erstellen

2. Tastenfeld anlegen und bearbeiten

Mittels Drag&Drop werden nun die Artikel dem Tastenfeld zugewiesen.
Entsprechenden Artikel in der Artikelauswahl links markieren > linke Maustaste gedrtickt halten und
auf das entsprechende Feld (rechts) ziehen > linke Maustaste wieder los lassen.

Atk gl Sigsiald

15 Piand

Py Phand s teak Pommes) Steak Buot Cuay b P Cuany t Busilchen
ax Pland

Braten Kol Blaukia

Brabwenst Becichen

it K etchup

il Pl + K b

it Mg
mit Senl

mit Zwanhoin
Piaza Spenishe
Pomrmez

Artlkelll ste

Al Mull zelzen
neu laden

ﬂt

Die im Tastenfeld gesetzten Artikel sind nun in der Artikelauswahl nicht mehr vorhanden! Desgleichen kann man mit
Drag&Drop die bereits gesetzten Artikel im Tastenfeld verschieben oder wieder zuriick in die Artikelauswahl schieben.

Was sollte ich nicht tun > Fehler und L6sungen, Tipps

Einen Artikel in ein schon belegtes Feld ziehen > Folge: der Artikel ist nicht mehr ersichtlich >
Losung: auf “Artikelliste neu laden” driicken. Artikel ist nun wieder in der Artikelauswahl

Einen Artikel “verschwindet” beim ziehen in ein Feld > Folge: der Artikel ist nicht mehr ersichtlich >
Losung: auf “Artikelliste neu laden” driicken. Artikel ist nun wieder in der Artikelauswahl

Einen Artikelname ist sehr lang und lasst sich nicht in ein Feld ziehen >
Losung: Formular schlieRen und Artikelname kiirzen.

urtis] Loz

Curpwimst Pomeses  Curnrpeeurst Biotchen

Eizak. P ommes| Steak Hrot

Biatun Klab
B v rowut

Pizza Spesiale Hialwumzl Brotchen

mil Mapn mil Mago + Eatchup mil Eatchup mit Sanl mil Sereirbuirkn

1u PRand 2u Plard Jx Pland

Fertig angelegtes Tastenfeld
Artikelauswabhl links ist leer
es wurden alle Artikel in ein Feld gesetzt

Artikelllste

Al Null selren
neu laden

Seite 11

ﬂ'l

© |F01.04.2025




Tastenfeld bearbeiten

2. Tastenfeld anlegen und bearbeiten

Ich moéchte meine Artikelliste erganzen, da z.B. ein

In Pfand

L] 35
Bratwwrst Pommes

1
93 1
1
1

Wurst

ZD0E
5.00€
0,00 €
0.00 €
n i

-

JO0OEE

T
10 ORI
IS Y A e

Artikel vergessen wurde.

Den Artikel in der Eingabemaske fiir Artikel in einer freien ("-") Zeile anlegen.

Atk A seahl

Bastwast Fommes

T fekd )
asten s )

Auf Button

“Tastenfeld bearbeiten”

driicken

Steak

-2

Pizza 5|

Der neu angelegte Artikel erscheint nun
links in der Artikelauswahl

Ich habe festgestellt, dass ein Fehler im Artikelname ist

1. Artikel vom Feld in die Artikelauswahl (links) ziehen

2. Formular mit der “TUre” schlieRen
3. Fehler in der Eingabemaske korrigieren

Curpeurs! Pommes  Cusrpworst Bagbochen

Bratwursl Fommes  Bratwusst Brotchen BHBar:l

= =l sl bl Tosdabala

In diesem Beispiel wurde der Artikel
“Bratwurst Brétchen” ein Feld nach rechts
verschoben und der neue Artikel “Bratwurst
Pommes” wurde unter den Artikel
“Currywurst Pommes” gesetzt.

4, auf Button “Tastenfeld bearbeiten” driicken
5. Artikel von der Artikelauswahl in das
entsprechende Feld ziehen

Tastenfeld Vorschau

Vorschau
Tastenielkd

-2

Durch driicken auf den Button

“Tastenfeld Vorschau” wird die

Vorschau des spateren Tastenfeldes
angezeigt. Die mit “-” belegten Felder
sind im spateren Tastenfeld nicht sichtbar.

Durch driicken auf den Button “schliel3en”
wird die Vorschau wieder geschlossen.

Tastenfeld - Vorschau

Sheak Zimak Brot Currywarst Errywarst Fommes
Pormmes Pammés Brdirhen
Paza Erafeurst Erabmurst Eraten
Spenale Bommes Bribchen Kol
Tabr s

it Maya et Mayn mit mit Senf mit

+E=tdwn L iaa ¥ ] Zwpelpsin

1x Pfend 2« Piand Zx Pfand

Seite 12

ersielitam: 12,02 2024 1414
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Tastenfeld aus Archiv laden

-2

Auf Button “Archiv 6ffnen”
dricken.

Es o6ffnet sich eine Auswahl
von gespeicherten Tasten-
feld Belegungen.

Diese Auswahl besteht aus
Beispiele und bereits erstellte
Tastenfeld Belegungen.

So kénnen bereits erstellte
Belegungen im Folgejahr ohne
grofRen Aufwand tibernommen
werden.

ONCNONONOC,

pespeatarie Vorlagen - Estapaln

Cistum

[ veransininmg

[T E]
2307, 023
18, 10, 2029
06.032. 2024
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Pretse dbermefmen
o,

®

Artikel
ibernehmen

®

abbrechen

Auswahl, ob mit oder ohne Preise einspielen.

Seite 13

Ubersicht tiber die gespeicherten Vorlagen und Beispiele

unter dieser Vorlage gespeicherten Artikel und Preise

Driicken auf Button “abbrechen” schlief3t die Auswahl

Drucken auf Button “Artikel iUbernehmen” spielt die Auswahl ein
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Prifung der Eingaben

Durch driicken auf den Button “Prifung der Eingaben” wird ein
_)) Plausibilitatspriifung durchgefiihrt. Man bekommt den Hinweis, ob
alles in Ordnung ist oder ein Fehler vorhanden ist.

Priifund der
Fingabain

1. Prafung > ob alle Artikel im Tastenfeld angelegt wurden

Wlicrosoft Office Access by Microsoft Office Access
ACHTLM 0 nomach richd alle amgelegten Arikel in
Priifizng der Anzahl der singegebeanen und vergébenen Artikel argab oy ""r IE i I' I"'”-"d' ath nechl alle angeldgben Amikel in
Kein Fenlar! astenfeld heleg

o] [ o

2. Prufung > ob fur alle Artikel im Tastenfeld ein Preis angegeben wurde

Microsolt Office Access b4
Micrescft Office Access = |
ACHTUNG —— 05 warden noch nicht thr alle angelegien Atikel Preise
Prifung der Arzahl der gingegebenan Presse ergab kein Fehler angegeben!
| oK ‘ [ oK

3. Prufung > ob fur alle Artikel eine Zahl im Feld “Druck” angegeben ist

Microscft Office Access 4
MEcrosoft Office Acoess =

ACHTUMNG —— &1 wuiden nach mich T alle angeleghen Artded dar
Pridfung der Drucksndabeén érgal Kain Fehbsrl Dnuck (8. 1) angegeben!

TI QK I

Speichern der Eingaben

Eingabe speichiern

) ) Durch driicken auf den Button “Eingabe speichern” wird der
Entwurf von Tastenfeld gespeichert und erstellt.
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Eingabeformular / Setup fur Tische

Uber den Button “Tische” in der PC-Version gelangt man in das Setup fiir die Tische. Hier wird die
Tischnummer, Tischposition und das Layout angelegt. Insgesamt kdnnen 95 Tische angelegt werden.

Eingabemaske / Postion der Tische

Akibualisisren

OJORONOIONOIOMG

Durch Driicken auf “Aktualisieren” wird die Ansicht aktualisiert.

Durch Driuicken auf den Button “Vorschau Tastenfeld” wird die angelegte
Tischnummerierung angezeigt.

Durch Drucken auf den Button “Archiv” wird das Auswahlfenster fir
gespeicherte Vorlagen und Muster angezeigt.

Durch Driuicken auf den Button “speichern” werden die Eingaben gespeichert.

Durch Driucken auf das Symbol “Tlre” werden die Eingabemaske geschlossen.

Seite 15

[ ] -TutILIIDT-TErNrI Tiech Pasibon F 1 | Farba Sehifl LA
D Reihe 1 hinten = Han FINar Vincom
1 3 20 Raihe 2 hinten = blau ) Tiache akltv @
| | 4 3 Fesihe 3 hintan = tlau () Tache ale
| | & 40 Raihe 4 hinten kA Blau
/] 50  'Feihe & hintan A griin Aktmabsioran @
|| E| ] Raihe & hindan = griin
| | 1 70 Fsihe T hintan = griin Hrvets:
| | 12 80  Raihe & hinten = griin £5 werden bes ger
| 11 |Reihe 1 hinten‘mitte = blau ERETRE
| | 15 2 Reihe 2 hinanimitte = blau elerigeriTiie
| 16 3 Fesihe 3 hintenimitte = tlau angeregt, b
| | 14 =_1r Fbeihe -1 himen/mitte g Blau m’:m
i | 18 51 |Reihe 5 hinten/mitte & griin L
| | 2 &t  Raihe & hinten/mite = griin
| | = 71 Reihe 7 hintenimitte = griin Aurchiv
| | ™ 81 | Raihe 5 hinten/mite A griin Gffmen
i | % 12 |Raihe 1 mitte = tlau

) 22 Rsihe 2 mitte = blau SN @
| = 3 Reihe 3 mite = Bz i)

H 42 Raihe 4 mite kA Blau
B 52 Reihe & mitte = qriin e
: 33 62 |Raihe & mite A griin fg ol
| | M 72 Reihe 7 mitte = griin
| | 3 82 Raihe & mite A griin speichern @
i | 13 |Raihe 1 mittefome = tlau -
mm’;; t‘ 'l'_Fl:_I._"liu.‘.. I.I_. = u r TN l

zeigt die angelegten Tische mit Tischnummer, Position, aktiv ja/nein und deren Farbe

mit “Filter Tisch” kann man die unter Punkt 1 erklarten Ansicht verandern.

Filter Tisch . . . . . . .
!LE;: Tische aktiv = es werden nur Tische angezeigt, die auch spater im
) Tiache e Tastenfeld ersichtlich sind.

Tische alle = es werden alle verfliigbaren Tische (aktuell 95) angezeigt.

Durch Driucken auf den Button “Beschriftung bearbeiten” 6ffnet sich die Eingabemaske
fur die Tischbeschriftung.
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Eingabeformular / Setup fur Tische

Nach dricken auf den Button “Beschriftung bearbeiten” 6ffnet sich folgende Eingabemaske.

-4 varschau fr Bearbestiung der Tache =2 [}

10 Welo| 11 Nri1d 12 Wri2

B Nri
[
rope

D11
13 Nrl¥ Nr 14 15 Wr1S| 16| Nril6 15 Brls 18 Nr 18 19 |Wr 19 2 Re20, 21 Wil 33| Mr22 A5 23 Ad i 24
13 B15 m 16 mir m 18 19
25 Wrd5 | 26! Mr26 27 Mr 37 28 WNr28 29 Rr29 30 Rr3D 31 Nr3i I Mr32 Wr 33 34w 34 35 |Nr35 |36 Rr36
D31 ik ]

_'H Nr 3F 34 Wrls J-Q- .ﬁ' n A0 e 40 41 Hr#1 4-4 Hr 42 4.1 I.rﬂ.! 4-I Fir 4.8 44 Hrd% | | 46 fir 46 4..’ Hrd7 48 ' Hr 48
3z a1 mar

45 W49 | | 500 Re 50 51 Mce51| |52 Me52 53 We53| 54 WeS54| (55 Nr55 56 MeS56| (57 Me57| (58 MeS5S8| |59 Ne59 GO NrGO

I 51 D57 I 60

61 'Nrigl L | Hr k2 EJ Nr B3 4 Nr B4 G5 WrbS | 66 Nr66 & Nrald G Wr B8 &9 |Mr &9 0 W 0 fl Arrl fi Mr¥d
o [ e e B e ™ R = B e )
D &1 D&z 1D &3 1D &a IDes piif &7 1D 68 flal L) oo 71 mr2

T ome T fll 'R TA ™ N TS TE e TR 1 ine Ty ﬂl.ﬁTl CL T B e @0 H1 e E L ] LR Ha e nd

Infa speichern i+
Info Bearbeitung des Tische ¢
fester Tach-I0 I Tischnusmer, dag auf dem Tastenfeld
arr recht 12 Nr 12 angersgh wird, max, & Zmichen,
erdngler § menden Sehriftfarbe nach Slmvabi
& aktiv |
Reihe 1 vorne =
i g links
AR oty Tt ruf cbern Tirstenfiskel
Zoder angepwigt werden sol
Gffet bl Ehck das
Sasrbeitrpsforma ID xx i

Nach driicken auf den grauen Button “ID XX” 6ffnet sich folgende Eingabefenster. Hier kann die Tischnummer, die
Tischposition, die Farbe der spéateren Beschriftung im Tastenfeld, sowie ob der Tisch angezeigt werden so oder nicht.

Besrbeitung der Tische

0 Tisch; BT

max. 5 Dechen b Tisch angezeg? wenden sol

[fial_,l’usﬂiun: |
Reihe 4 links vorne

[Farbe Schrift: | Anderung
[schwarz I Speichern

max, 34 Teicnen

Nach drucken auf den Button “speichern” werden die Eingaben gespeichert. Die Verdnderung ist sofort ersichtlich.
Durch Driicken auf den Button “abbrechen” oder das Symbol “Tire” wird die Eingabemaske geschlossen.
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Setup fur Tische - Hinweise - Tipps

Anmerkungen, Tipps zur Tischbeschriftung:

Tischnummer: diese sollte eindeutig vergeben werden und auch reihenweise angeordnet werden.
z.B. 10,11,12,13,14,15,16 // 20,21,22,23,24,25,26 // 30... nach jeder Reihe neu beginnen.

Tischposition: diese missen den spéateren Austrager die genau Position des Tisches wieder geben. Diese Position wird
auf dem jeweiligen Bon fir Kiiche oder Theke eingedruckt. Dies ist der Wegweiser fur die “Zustellung” der Bestellung.
So kann man z.B. die Mittelgénge zu den Tischen mit Reihe 1, Reihe 2, .. benennen. Bei der Tischposition ware dann
die Eingabe z.B. : “Reihe 2 hinten links”! So weil3 der Trager genau, in welche Richtung die Bestellung geht.

Farbe Schrift: durch eine farbliche Unterscheidung der Tischnummern kann man diese jeweils fur eine Bedienung
eingrenzen. So ist z.B. die Bedienung 1 fur die griinen Tische zustandig. Oder man kann die Lage der Tische kenn-
zeichnen, z.B. alle blauen Tische sind im Zelt, die schwarzen Tische vor dem Zelt im Au3enbereich.

Setup fur Tische - Tastenfeld Vorschau

Nach dricken auf den Button “Beschriftung bearbeiten” 6ffnet sich folgende Fenster.

H Norschau der Schalfiichen fir Tische —_ o w

_Hl::lll Nr 2 Nr3 Nrd4 Nr5 Nré& Nr7 Nr8 Nr9 Nrl1l0 Nrl1i| Nr1i2
Nr13 Nrl14 Nrl5 Nri16 Nrl7 Nr18 Nr19 Nr20 Nr21 Nr22 Nr23 Nr24

Nr25 Nr26 Nr27 Nr28 Nr29 Nr30 Nr31 Nr32 Nr33 Nr34 Nr35 Nr36

Nr49 MNr50 Nr51 Nr532 Nr533 Nr54 Nr535 Nr56 Nr57 Nr58 Nr59 Nre0
Nr6l Nr62 Nr63 Nr64d Nr65 Nr66 Nr67 Nr68 Nr69 Nr70 Nr71 Nr72

Nr73| Nr74 Nr75 Nr76 Nr77 Nr78 Nr79 Nr80 Nr81 Nr82 NrB3 Nrg4

Nr85 Nr86 Nr87 NrB88 Nr89 Nr90 Nr91 Nr92 Nr93 Nr94 Nr95

Nach driicken auf das Symbol “Tire” , schlief3t sich das Fenster wieder.
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Setup fur Tische - Archiv

Nach dricken auf den Button “Archiv 6ffnen” 6ffnet sich das Auswabhlfenster fiir bereits erstellte und angelegte Muster fr

Tastenfelder der Tische.

In der linken Ansicht (gelb) werden die gespeicherten Vorlagen angezeigt. Durch markieren der Vorlage erscheint im

der griinen Ansicht die hinterlegten Tische hierzu.

Tmch b | Tisch Positon

| gespecherte Yoreagen - Bmcmele | |30
20

Ditum N BT AT »
£8,02.30324 Musber_1 ;
i
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2
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52

62
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B2

13

|

33

43

53

63

3

83

1%

24

:H'

A=

4 10 23 rmes 2020 54
B4
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B4

Red | histen
Rede 2 Fanten
Rede 3 hinten
Rt 4 hinten
Redw 5 Fiben
Riede & hinben
Redhe T hinten
Rede § hamten
Rede 1 hintenimitie
Rt 2 hinben fmitte
R 3 hantenimithe
R 4 hinterimitte
Rethe 5 hintenimitte
R 6 himtenimitte
Redw T hnlenimitie
Rthe 3 hintenjmitte
R | misha

Rede I mette

Flede 3 mitte
R 4 mthe

Rede 5 mithe
Flede & mithe

Redwy 7 mithe
R 5 medle

Rimthe | methe frome
Rehe I mgtes vorne
Rede 3 mileforne
Rt 9 muthe fepme
Rtz 5 muthe fenrne
Rt § methefoome
Bl 7 mothe forne
Pt 8 methe fvorne
R | veorne
Blade 2 vorme
Rede 3 vorne
P 4 vorng
Riede 5 vorne
Flefe & vorne
BEeiwp 7 vorne
Bede 5 vorne

S FFFER SO FFEFCSuCFFFERISiFFFESTRCEFFE]

Vorschau des Tastenfeldes fir Tisch

B Vesschau der Schaldldchen for Tache

10 | 20
11 21
12 22
i3 23
i4 24

30

31

32

33

34

40

41

42

50

51

52

53

54
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Tischvorlage
tibernehmen

abbrechen

61

62

63

64

Durch Driicken auf den Button
“Tischvorlage tGibernehmen”

wird die ausgewahlte Tischvorlage
Ubernommen. Das Auswahlfenster
schlief3t sich nach Nachfrage und
man kehrt zum Setup fir Tische
zuriick.

Durch Driucken auf den Button
“Vorschau” wird eine Vorschau
der ausgewahlten Tischvorlage
gedffnet.

Durch Driicken auf den Button
“abbrechen” wird das Auswahl-
fenster ohne Aktion geschlossen.

- o x
70 80
71 Bi
72 82
73 83
74 84
12
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Eingabeformular / Setup fur Bondruck

Ja < > Mein E Bon fiir Kilche drucken

Ja < > Mein | Bon fiir Theke drucken

g

= = durch Aktverung (Haden
Ja < > Nein = Bon fiir Bedienung - Kiiche drucken . Kasichen, vied des
Sondruck Fir den
jeeeiigen Druder
ST Tt keen Hasgoen
m Kastchen > komst nuch
ke Bor sus Drucker|

Ja < > Nein | Bon fiir Bedienung - Theke drucken

Bon fur Kiiche drucken:

Uber Ja < > Nein wird das Hackchen gesetzt.

Bei gesetzten Hackchen erfolgt ein Bondruck am Bondrucker Kiiche.

Bei nicht gesetzten Hackchen erfolgt kein Bondruck am Bondrucker Kiiche,
auch wenn bei der spateren Buchung ein Bondruck verlangt wird.

Bon fir Theke drucken:

Uber Ja < > Nein wird das Hackchen gesetzt.

Bei gesetzten Hackchen erfolgt ein Bondruck am Bondrucker Theke.

Bei nicht gesetzten Hackchen erfolgt kein Bondruck am Bondrucker Theke,
auch wenn bei der spateren Buchung ein Bondruck verlangt wird.

Bon fur Bedienung - Kiiche drucken:

Uber Ja < > Nein wird das Hackchen gesetzt.

Bei gesetzten Hackchen erfolgt ein Bondruck am Bondrucker der Bedienung.

Bei nicht gesetzten Hackchen erfolgt kein Bondruck am Bondrucker der Bedienung,
auch wenn bei der spateren Buchung ein Bondruck verlangt wird.

Bon fur Bedienung - Theke drucken:

Uber Ja < > Nein wird das Hackchen gesetzt.

Bei gesetzten Hackchen erfolgt ein Bondruck am Bondrucker der Bedienung.

Bei nicht gesetzten Hackchen erfolgt kein Bondruck am Bondrucker der Bedienung,
auch wenn bei der spateren Buchung ein Bondruck verlangt wird.
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Message Dienst flr/an Bedienungen

Uber diese Anwendung kénnen vom Kassen - PC Mitteilungen an die angemeldete Bedienungen
gesendet werden.

Text der mitgeteilt werden soll | angemeldete Bedienungen |
Braten ist ausverkauftiit ID: Name, Vorname: angem. Login: Info
@ 2 Bedienung 1 = pNT1 2 [esenden](3)

Ubersicht Mitteilungen gelesen

[EmpFanger [Llogn  [Hessags T |a=emen]im
| Begigring | PT-1  Elche dberiagiet, langsam | Ja 1034

Ansicht aktualisieren @

Q
=

OJOICICICENONOI®,

o ®

gesendete Mitteilungen - nicht gelesen

.gq:!mnl e Becheung 1 Braheri ist ausssprautll A
um | 10:24 | Logn PH-TA

geiandal ] an T n..
m Login v

‘ schliefien i

In dem Feld mit dem gelben Hintergrund erfolgt die Eingabe der Nachricht, die an der/die
Bedienungen gesendet werden soll.

Die Ubersicht zeigt alle angemeldeten Bedienungen.

Nach Eingabe des Textes kann nun die Information an die Bedienung gesendet werden.

Durch Drucken auf den Button “Info senden” wird die Mitteilung an die ausgewdahlte Bedienung
gesendet. Mdchte man eine Mitteilung an verschiedene Bedienungen senden, so muss der
Button jeweils bei der betreffenden Bedienung angeklickt werden.

Hat eine Bedienung eine Mitteilung noch nicht gelesen, kann keine neue (zweite) Nachricht
gesendet werden.

Die Ubersicht zeigt alle gesendete Mitteilungen, die noch nicht gelesen wurden.
Durch Driicken auf den Button “Ansicht aktualisieren” wird die Ubersicht aktualisiert.

Die Ubersicht zeigt alle gelesene Mitteilungen. )
Durch Driicken auf den Button “Ansicht aktualisieren” wird die Ubersicht aktualisiert.

Durch Driicken auf den Button “Ansicht aktualisieren” wird die Ubersicht aktualisiert.

Durch Driicken auf den Button mit dem Symbol “Papierkorb” werden alles gesendete
Mitteilungen unwiderruflich geldscht.

Durch Driuicken auf den Button “schliessen” wird die Eingabemaske geschlossen.

) © IF01.04.2025
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Message Dienst fur/an Bedienungen

Nachdem eine Nachricht gesendet wurde, bekommt die Bedienung nach einem Buchungsvorgang
folgende Information:

folgende Message wurde gesendet

Braten ist ausverkauft!!!

Die Bedienung kann die gesendete und jetzt empfangene Nachricht nicht “ausblenden bzw.
wegdriicken”. Die Bedienung hat nur die Mdglichkeit durch Driicken auf den Button “gelesen”

das Tablet wieder frei zu schalten.

Auf der Ubersicht am Kassen PC wird diese nun als gelesen aufgefiihrt.
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Login und Programmstart - Tablet

1055
31.03.2023 I‘T‘l

Betriebssystem im Win 10. Hier den Benutzer Kasse
auswahlen. Beim Driuicken des Eingabefeldes fir das
Passwort 6ffnet sich die Bildschirmtastatur automatisch.
Nun das Passwort Kasse eingeben und mit Return
betétigen. Das Kassenprogramm 6ffnet sich nach kurzer
Zeit (max. 20sec) automatisch.

Manuell kann die Kassensoftware auch Uber
Doppelklick auf die App Kasse_Tablet in der
Deskopansicht gedéffnet werden.

Uber das Tastensymbol in der Taskleiste kann
jederzeit die Bildschirmtastatur gedffnet werden.

All-In-One-PC nach der Veranstaltung Uber Ein/Aus > Herunterfahren und ausschalten.
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Startformular - Setup vor Veranstaltung - Tablet

ONONONONONONONG,

Sychro Check Start Kassensoftware Tablet Setup
Synchro_Datersatze

= Bon druck
Synchro Borstart S ——————

i Loagin Benutrer @
P ol A Daten new
Syichrs Bormiaet laden

[i

Daster_skhed [ Bon
i letzte Bedhenn_J0: 1 Machidrck
- Veranstalter: Schiitzengeselischaft Geroda 1924 eV,

aymclitomisieren @

@ skhuiesiertam: 01,04.2025 110312 P-T-1 Addmin

Die Daten sind noch nicht aktualisiert! @

Die Daten wurden erfolgreich aktualisiert!

Programin beenden

&IPS 113024 BKT 43.02.01

Durch Driicken vom Button “Bon druck” 6ffnet sich das Formular hierfar.
Weitere Erklarung auf Seite 19.

Durch Driicken vom Button “Daten neu laden” kann manuell die benotigten Daten
vom Kassen PC eingespielt werden.

Durch Druicken vom Button “Bon Nachdruck” kann ein Bon nachgedruckt werden.
Weiter auf Seite 24.

Ist fir administrative Einstellungen.

Zeigt den aktuellen Stand der Daten. Beim Driicken des Buttons “Login Benutzer” wird
automatisch eine Aktualisierung der Daten ausgefuhrt. Eine manuelle Aktualisierung kann
Uber den Button “Daten neu laden” ausgefiihrt werden.

Dient zum synchronisieren der Buchungen zwischen Tablet und Kassen PC. Im Regelfall erfolgt
dies automatisch. Bei WLAN Ausfall oder Tabletwechsel kann eine manuelle Synchronisation
durch Driicken auf den Button “synchronisieren” ausgefuhrt werden.

Durch Druicken vom Button “Login Benutzer” 6ffnet sich die Auswahlmaske der
Bedienungen. Hiermit wird das Kassenprogramm gestartet. Weitere Erklarung
auf Seite 24 und Seite 25.

Durch Drucken vom Button “Programm beenden” wird das Programm beendet.
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Bon nachdrucken

T fimBackupBondrck : Forrle

Bon Nachdruck fiir Bon 2343

BonNr |Tisch_NGesamt *| |Anz|ProdName [Preis  |Gesamt
Pizza Spedale 850€ B50€

2342 10a 17,50 €
2341 9a 15,00 €
2340 14a 2,50 €
2339 14a 0,00 €
12338 14a 17,00 €
2337 14a 17,00 €
2336 21b 7,00 €
2335 2a 350€
2334 9a 350€

1
1
1

Pizza Hackfleisch 850€ 8B,50¢€
Steak Brot Fwiebeln 7,50€ 7.50€

2333 21a 6,00 €
2332 14b 4,50 €
2331 2b 21,50 €
2330 2b 21,00 €
2329 2b 1,50 €
2328 2b 1,50 €
2327 2b 12,00 €

AIRE e 1 AL AN LS Y

Bon nachdrucken

Hier besteht die Mdglichkeit, einen Bon fiir den Bondrucker nachzudrucken. BonNr in der linken
Liste markieren. In der rechten Listen werden die dazugehdrigen Positionen angezeigt.
Durch Driicken vom Button “Bon nachdrucken” wird ein erneuter Druckauftrag ausgefuhrt.

Auswahl Benutzer - Login

Start Kassensoftware Tablet

Login Benutrer

Durch Drucken auf den Button “Login Benutzer”
offnet sich die Anmeldemaske.

WICHTIG!!
Hier muss die Auswahl der Bezahlart
festgelegt werden.

1. die Bedienung kassiert sofort am Tisch
Seite 25 bis Seite 34

2. die Bedienung kassiert spéater wenn Gast geht
Seite 35 bis Seite 46

Durch Drucken auf den jeweiligen Button kann die
Einstellung ausgewahlt werden. Die gewéhlte Ein-
stellung wird unten im Textfeld rot angezeigt.

Die Grundeinstellung steht auf “sofort bei
Bestellung bezahlen”.

Login fur Benutzer

Awewabl Benwtzer 1

2

Testversion
Login

Hier die Bezahlart festlegen

sofort bei Bestellung

kassieren Tisch spiiter kassieren

Es wurde folgende Auswahl getroffen:

sofort bei Bestellung kassieren!

Seil_Mi Hame, Vomane Baonstail skl logn PC Logn_Hetz O
1 1 Tedweison S00E =] |

Textfeld bei “Tisch spater kassieren”
weiter ab Seite 35 bis Seite 46

Es wurde folgende Auswahl getroffen:

Tisch spiter kassieren!
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Auswahl Benutzer - Login

Logan fir Benutzer

Mpawahl Benuloer

Testversioni
Name, Vorname
Testversion
Bedienung 1
Bedienung 2
Bedienung 3 Jen
= Bedienung 4
Bedienung 5 iter kassieren
Bedienung &
Bedienung 7 &
Bedienung 8 3
Hauptkasse 3 =]
D Sort_M mB'EdiE“““g 10 jo Logn PC Logn_Metz [
! i 1= Bedienung 11 PNIA | [PNTT |
|Badienung 9

sof

Durch Drucken des Button “Login Benutzer” auf der Startseite 6ffnet sich das Formular zur Auswahl des
Benutzers. In dieser Version sind “Testversion” (fur die Einweisung und das Testen des Programms) und der
Benutzer “Hauptkasse” sowie die vorher angelegten Bedienungen zur Auswahl angegeben.

Um den die Auswahlliste der Benutzer aufzurufen den Pfeil (orange markiert) driicken.

Es werden nur Benutzer (Bedienungen) angezeigt, die sich noch nicht angemeldet haben.

Auswahl Benutzer 19

Hauptkasse

Lngin Abbrechen

Durch Driicken auf den Button “Login” wird das Hauptformular gedffnet.
Durch Drucken auf den Button “abbrechen” wird das Login beendet und man kehrt zum Startformular zurlck.
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= | [ =l [ = =)
E-tuq:;' ; 4 !| “1
Gegeben: 1 2' 51 —
Riickgeld: 0 N|. -

Maske nach Auswahl der Warengruppe “Essen”

Tastenfeld zweigt das angelegte Beispiel von der Artikeleingabe

rr1m| Aiikal | Prees | Gasamat |Mﬂh T n l:l . || — | F:':un
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Benutzeroberflache - Erklarung - Bedeutungen

|| Anzasl |

| Prisy | Gt ]_'
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offnet das Auswabhlfeld fiir die Tische.
Weitere Erklarung auf Seite 28

Moglichkeit die Tischnummer zu andern.
Weitere Erklarung auf Seite 28

Maoglichkeit den Bildschirm zu sperren.
Weitere Erklarung auf Seite 34

Tastenfeld mit den angelegten Artikeln.
Weitere Erklarung auf Seite 29

Wechsel Button > zur anderen Warengruppe
Getranke > Essen // Essen > Getréanke

Ubersicht - Auflistung der gebuchten Essen
oder Getranke

Bonhistorie > hier werden bereits gebuchte
Vorgéange aufgelistet

Gesamtbetrag - Rechner fir gegeben
- zurtick und Splitting Funktion.
Weitere Erklarung auf Seite 32
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Durch + und - kann die Anzahl des gebuchten
Artikels verandert werden

Mdglichkeit den Bon zu I6schen.
Weitere Erklarung auf Seite 33

Méoglichkeit die Eingabe zu l6schen.
Weitere Erklarung auf Seite 33

Maoglichkeit den Bondruck fir Gast

erneut auszudrucken.
Weitere Erklarung auf Seite 34

Bondruck auslésen.
Weitere Erklarung auf Seite 31

Manuelle Eingabe aufrufen.
Weitere Erklarung auf Seite 30

Eingabe auf Preis 0,00 (gratis) setzen

Benutzeroberflache schliessen.
Weitere Erklarung auf Seite 34.
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Tischnummer auswahlen - verandern

Tesch wiihlen 0 Tenchiir anderm

Tisch wéahlen:

Durch Drucken auf den Button “Tisch wahlen” 6ffnet sich das Auswabhlfenster fir die Tischbelegung.
Ohne eine Tischauswahl kénnen keine Buchungen vorgenommen werden. Eine Tischauswahl ist
zwingend erforderlich!

Ll-l

10 20 30 40 50

11 21 31 41 51

Bild zeigt einen Ausschnitt des Auswahlfensters. Durch Driicken auf den jeweiligen Button von der Tischnummer
wird die Tischnummer automatisch tUbertragen und neben “Tisch wahlen” angezeigt. Das Auswahlfenster schlief3t
nach erfolgter Auswahl automatisch. In diesem Beispiel wurde der Tisch “50” ausgewabhilt.

:'_I'Eth W-Hl-lhﬂ:-l'!: 50 Tischir andirm

TischNr dndern:

Hat man versehentlich die falsche Tischnummer ausgewabhlt, so kann dies auch im nachhinein (vor Bondruck)
geandert werden. Ist noch kein Artikel gebucht, so kann tber den Button “Tisch wéahlen” ein anderer Tisch
ausgewahlt werden. Ist schon ein Artikel gebucht wird Giber den Button “TischNr &ndern” folgendes Fenster
geodffnet.

Tischnismimer Brsherts

. = Bonh
L Tisch andern o
Uber die Pfeiltaste (orange umrandet) werden alle 5 . m
Tischnummern angezeigt. Hier die richtige Tisch- 50 andern in !
nummer auswahlen. In diesem Beispiel die Anderung e Al e i |
von Tisch 50 auf Tisch 40. 1 Stesk Brot ' s0

Uber den Button “speichern” wird die Anderung (iber-
nommen und man kehrt zur Hauptmaske zurtick.

Uber den Button “abbrechen” wird das Fenster ohne
Veréanderung geschlossen und man kehr zur
Hauptmaske zurlck.

7 = 40

speichern abbrechen
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Tastenfeld - Bestellung aufnehmen

gebuchte Artikel
Aszahl Artikel Preis . | Gesamt BH-T-1 |
1 Stoak Pommss TEIE  7EOE Tesch wiibilen 40 i Bevtiave — 58 i
i mit Zwwabaln 0.00 € ,

Braten Klofl Blaukrau 1260€ | 250K

Bratveurst Britchen 150 € JE0E
it Senf ronE
2 2 Pland 2.00¢ 4,00 €

{Prom_ | Comarm

52 14006
52 36,006
41 23,500 €
1 25,500
Nr 25 10,506
44 IBSDE v

Hoemiir; T c T 8 g

Gegeben: 50,00€ 1 2 3
Riickgeld: 1450C 0 oo - -k ' Bon Storno

Festversion

Betrag: 3550€ 4 3 6

Bon
drucken

Eingalse Copy
Kischim Bondruck

Artikel buchen:

Durch Driicken der jeweiligen Taste im Tastenfeld (blau umrandet) wird der Artikel gebucht.

Die gebuchten Artikel stehen nebenan in der Ubersicht (grin umrandet). Bei einer Buchung kann der Artikelname,
Preis und der Gesamtbetrag nicht verandert werden.

Die Anzahl kann mit der Minus- und Plus-Taste (gelb umrandet) veréandert werden.

Hinweis - Wichtiqg:

Zum Verandern der Anzahl muss der jeweilige Artikel markiert sein. Dies ist durch den schwarzen Pfeil ersichtlich
(hier rot umrandet - Pizza Speziale. Bei einer Buchung ist immer der letzte Artikel automatisch markiert.

Buchung / Eingabe |6schen:

Um eine Buchung / Eingabe zu léschen ist zuerst zu prifen, ob die zu I6schende Buchung markiert ist (schwarzer
Pfeil vor Artikel). Dann auf den Button “Eingabe I6schen” (orange umrandet) driicken. Es 6ffnet sich nun ein Hinweis-
fenster, ob man die Eingabe wirklich I6schen méchte. Bei Bestéatigung mit “Ja” wird die Buchung geldscht. Bei

“Nein” kehrt man ohne Verénderung zuriick.

Gratis Essen oder Getrank buchen:

Eingabe markieren T B Bratwurst Brocchen I50€ | 0DE | Einzelpreis bleibt bestehen
Button “gratis” dricken Gesamtpreis = 0,00 €

gratis

Warengruppe wechseln:

Um in die andere Warengruppe zu gelangen, im Tastenfeld auf den Button “Getranke” oder “Essen” driicken.
Die bereits getatigten Buchungen bleiben bestehen.
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Besonderheit - manuelle Eingabe von Artikel

Eine manuelle Eingabe muss immer nach dem Artikel erfolgen auf dem sich die

Eingabe bezieht!

Prass | Gasaml

N Tasie § Tagl

Hinweis - Wichtiqg:

Veranderung durch Pfeiltaste und Auswahl méglich.

Durch Drucken des Buttons wird das Formular fiir eine manuelle Eingabe geéffnet.
Nach 6ffnen der Bildschirmtastatur kann nun die Eingabe erfolgen.

Pro Bon sind 5 manuelle Eingaben méglich. Die Anzahl muss mindestens 1 sein
Tased =i und der Artikel_Name mindestens 3 Zeichen lang sein. BonAuswahl ist auf die
e entsprechende Warengruppe gesetzt.

Durch Drucken auf den Button “buchen” wird die Eingabe tibernommen.

Uber das Tastensymbol in der Talkleiste
die Bildschirmtastatur fir Eingabe 6ffnen

In diesem Beispiel ist der Hinweis “bitte mager” nach dem Steak Pommes
angegeben. Preis = 0,00 EUR.

i T frmhanueliEingabe

Manuelle Eingabe von Arikel fir
Anzahl Artikel Name Preis
1 bitte mager 0,00 €
BonAuswahl 1-1ll = Theke ab 11 - Kiiche
m [+] ‘ huchen Abbrechen
12 Pizza

Der Hinweis “bitte mager” nach dem Steak Pommes auf der Bestellung!

| Anzahi | Atikal | Preis | Gesamt

| 1 Steak Pammes Jwisbsln 9 00 € Go0e
| i Steak Pammas 900 € 400 €
i bitte mages 000 € 0,00€

[#]~]

Seite 30
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Bestellung abschliessen - Bon drucken

Bonfir c
1001 | T

Betrag: 3B50C

Gegeben: XL

Riickgeld: 1350 €

Ist die Aufnahme der Artikel abgeschlossen, wird der Gesamt-

8 9 betrag der Bestellung in dem gelb unterlegten Feld “Betrag”
angezeigt. Es besteht nun die Moglichkeit mit dem Rechner
5 6 das Ruckgeld zu ermitteln. In diesem Fall Betrag = 36,50 EUR,

Gegeben = 50,00 EUR > Rickgeld = 13,50 EUR. Die Benut-
zung des Rechners ist nur optional und nicht erforderlich.

2 3 Weiter gibt es die Moglichkeit tiber die Taste “T” die gebuchten
Artikel nach dem Bondruck einzeln (z.B. nach Gésten) zu
o, addieren. Mehr dazu auf der nachsten Seite.

Um die Eingabe abzuschlie3en
und den Bondruck zu aktivieren/starten >
auf den Button “Bon drucken” driicken.

Nun 6ffnet sich ein Fenster,

siehe unten:

Bon drucken

Bon drucken:

gleicher Tisch/Platz

Bon drucken:
neuer Tisch/Platz

ohne Druck weiter:

abbrechen:

i
Bon drucken - ohne Druck
‘gleicher Tisch | weiter
Bon drucken - neuer abbrechen

Tisch

Durch Dricken auf den Button “Bon drucken - gleicher Tisch” wird die

Eingabe gespeichert und ein Bon gedruckt. Die Kassenlade 6ffnet sich automatisch.
Das Fenster schlief3t sich und nun kann die nachste Eingabe der Artikel erfolgen.
Es wird automatisch der gleiche Tisch im Hauptformular angegeben. Es muss
folglich der Tisch nicht noch einmal ausgewahlt werden. Hierfiir muss jedoch

noch die Bestéatigung mit “Ja” gegeben werden.

Mheraioft Office Access

Machten Sie wirklich den glelchen Teh suswihien?

i ] ] P

Durch Driuicken auf den Button “Bon drucken - neuer Tisch/ Platz” wird die
Eingabe gespeichert und ein Bon gedruckt. Die Kassenlade 6ffnet sich
automatisch. Das Fenster schlief3t sich, nun kann die néchste Eingabe
der Artikel erfolgen.

Durch Driucken auf den Button “ohne Druck weiter” wird die Eingabe gespeichert,
und kein Bon gedruckt. Die Kassenlade 6ffnet sich nicht. Das Fenster schlief3t sich,
nun kann die nachste Eingabe erfolgen.

Durch Driucken auf den Button “abbrechen” wird der Vorgang abgebrochen,
das Fenster schlief3t sich. Es erfolgt kein Bondruck und keine Speicherung.
Die gebuchten Artikel sind weiter aktiv und kdnnten erganzt oder verandert werden.

Seite 31 © |F01.04.2025



Rechner - Bestellung getrennt berechnen

Ard Proc™ame
Sousk Pommmees

Nach erfolgtem Bondruck kann {ber die Taste “T” im
Tastenfeld des Rechners eine Ubersicht tiber die
Bestellung aufgerufen werden. Hierfir muf3 zuerst in
der BonHistory die entsprechende Bonnummer
markiert werden.

1001 51 b, S
100 92 32,00 €

In diesem Beispiel die BonNr. “1001".
7 8 9
Nach druicken auf der Taste “T” 6ffnet sich nun das
Belrag: 4 5 G unten stehende Ubersicht.
Hier kbnnen nun dber die “-” und “+” Taste die gewtiinschte
Gegeben: 1 2 3 Stiickzahl angegeben werden. Sind von einem Artikel
B z.B. 4 offen und es werden 3 bezabhlt, so bleibt 1 Artikel
Riickgeld: 0 00 . unter offen stehen.
E |
Senuehtie e T i S i A —
1 Aptelachorle 06 S00E BO00E 0 i - 0 El 0,00 €
2u kassieren: 1 Hier(4 EHO0E  B60C i I - 1 m 350€
17,50 € 1 Cutrwurs! Brotehon agoe 360¢ o 1 = 1 ||#]| =zs0¢
1 Currvwurs! Pommas GHROE BEOC 0 | = | 0 Iﬂ 0,00 €
| Radler 0.4 aG0¢ 3IHO0E O R |T] 0.00¢
e 105 R 8 1 Steak Brot 7o0e 700€ o 1 = 0| |+| oo0¢
Beirag: | 17.50% | (4| 51 |16 1 Steak Pommes rsoe 7606 o 1 = 1|[+| 7s0¢
Gegeben —
i o R 1 Tromic 06 sooc 3006 @ 1 = 1 [+| apoe
Pkl -
0 | oo |
schifelien
Buchung

Bei diesem Beispiel wurde das Bier 0,4 / Currywurst Brotchen / Steak Pommes / Tropic 0,5 mit der “+” Taste auf
“1” gesetzt. Der Rechner links zeigt den Gesamtbetrag der zu kassieren ist an.

Durch Drucken auf den Button “Buchung” schlieB3t man diesen Vorgang ab und die Artikel die nicht mehr offen
(zu bezahlen) sind werden aus der Ubersicht entfernt. Siehe Abbildung unten.

Uber den Butten “schlieRen” beendet man diese Funktion.

3
Stk Aitikel Pisi  Gesanl  Bozabl  olles
I Aofelschorke 06 F00€ F00C [V 1 - 0 + 0,00¢
i kassieran: | Curmvwurst Pommes EEQE BEOE L ! =0 + pooc
0,00 € 1 Radier 0.4 a60E 3E0E O i = 0 + og0¢
1 Steak Brot TORE TO0E L] I - 0 + 0,00 ¢
c T 8 2
Befrag 000C 4 5 )
GF.'IEH.'D{II! 1 2 3
Riickgeld:
0 oo i
schlieften
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Besonderheiten - Bon l6schen

Eingabe Copy BI‘JI"I
drucken

_E_irqlf !'-'g-tmjrm_

Kischen

Banlr |Tiech |Gesamb -

Um einen eingebenden Bon zu Idschen, muss dieser erst
markiert werden. Dies erfolgt in der Liste der bereits gebuchten 9071 93  J400€
Bons. Die zu lI6schende Bonnummer driicken, 9070 92 J4.50¢€
H H H : H So060 932 12,50 €
im Listenfeld werden die dort gebuchten Artikel angezeigt. basserl sl ot
9067 92 IISDE w

Auf den Button “Bon Storno” (gelb umrandet) driicken.

Es 6ffnet sich das unten stehende Fenster. Der Bon mit den gebuchten Artikeln wird angezeigt.

Boen loschen

BonMr  Tisch_Mr

neuen Bon
9006 131 e N abbrechen
Tastyszion
Anzahl  Ariskel Prais Guzaml Slama
1 Steak Pommes Zwiebeln j00€ SO0O0E « =1 < Stormo
1 Sleak Pommes qo0¢ S.00¢ =
< Slorno
1 Staak Brol Zwiebeln re0E 75DE V’ %l [ Stomal
1 Fizza Hackfleisch a450€ BE0E [1 -
< Slomo

Mit Driicken auf den Button “Storno” wird der entsprechende Artikel als Storno markiert. In dem Beispiel die
“Steak Pommes Zwiebeln” und “Steak Brot Zwiebeln”.So kénnen die einzelnen Artikel ausgewahlt werden

die Storniert werden sollen.

Ist der Vorgang der Stornierung beendet, auf den Button “neuen Bon drucken” driicken. Hiermit erfolgt

die Stornierung und ein neuer Bon wird gedruckt. Danach kehrt man zum Hauptformular zurtck.

Durch nochmaliges Driicken auf den Button “Storno” wird die Stornierung des Artikels wieder zuriick genommen.

Durch Driicken auf den Button “abbrechen” beendet man die Funktion Bon I6schen und kehrt ohne Verédnderungen
zum Hauptformular zurtick. Dies ist jedoch nur mdglich, wenn keine Stornierung mehr aktiv ist.

Besonderheiten - Eingabe [6schen

Anzahl | Atikel | Press | Gesami |
1 Steak Pommes T0OE | TODE Wurde versehentlich eine Eingabe bei der Aufnahme der
| 1 Cumywurst Brotchen I00€ | 300€ Bestellung gemacht, so kann diese separat geldscht werden.
1 Laugen stenge Gerupter 300€ | 3.00€ Den entsprechenden Artikel in der Ubersicht markieren

(im Beispiel die Laugenstange Gerupfter) und dann auf den
Button “Eingabe I6schen” (orange umrandet) driicken.

Microsoft Office Access

Es 6ffnet sich nun ein Hinweisfenster, ob man diese Eingabe
Wieljen S die mapkisrts Eingabe wisdich i9schen wirklich 16schen mdchte. Bestatigt man dies mit “Ja”, so wird

die Eingabe geldscht.
| Ia HEin _'
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Drruck filr Bedeg Gast NEL

Copy ———————m BoaNr  Tisch_Nr
E (e 9078 Nr 31

Bon Gast drucken|

Uber driicken auf den Button “Copy Bondruck” Tedtarsion seanersg: 25,50 €
wird der mobile Bondruck der Bedienung fiir

den Gast noch einmal ausgedruckt. Zuerst die

entsprechende BonNr in der BonHistory Anzahl Autikel Preis
markieren. R i Tas
Es offnet sich dann das neben stehende Fenster. X il £ — S0k
Durch “Bon Gast drucken” wird der Bondruck 1 Brateurst Pommes 5.00€
gestartet. 1 B4 350 &
Ein erneuter Bondruck in Kiiche oder Theke 1 Welzen Fadier 0.5 a.00 €

erfolgt nicht.

Giezaml
FEIE

5,50 €

JA50E
A0 e

Uber driicken auf den Button “sperren” Schliissel wird der Bildschirm des Tablets
4 abgedeckt. Mit driicken auf den Button “entsperren” kehrt man zur Hauptmaske zurtick.

Zum Beenden / SchlieBen der Hauptmaske auf dem Button
“Schliel3en” driicken.

Es 6ffnet sich ein Hinweisfenster mit der Frage, ob man sich
wirklich Abmelden/Beenden mdchte. Bei einer Bestéatigung
mit “Ja” schlief3t sich das Formular und man kommt wieder

auf das Startformular, bei “Nein” kommt man auf das Haupt- ML R Ao
formular zuriick.

Hinweis: Wenn noch gebuchte Artikel in der Ubersicht vorhanden

sind, wird darauf hingewiesen, dass diese noch zu bearbeiten ] wen |

Wirkkch Abmelden / Beenden?

sind, entweder Uber Bon drucken oder Eingabe |6schen.

Seite 34
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Auswahl Benutzer - Login

Logan fir Benutzer
Mpawahl Benuloer 1

Testversion

_ﬁame, Vorname i '.'

Bedienung 1 e
Bedienung 2
Bedienung 3 Jen
= Bedienung 4
Bedienung 5 iter kassieren
Bedienung &
Bedienung 7 en;
Bedienung 8 3
Hauptkasse 3 =]
D Sort_M mB'EdIE“““g 10 jo Logn PC Logn_Metz [
! i 1= Bedienung 11 PNIA | [PNTT |
|Badienung 9

sof

Durch Drucken des Button “Login Benutzer” auf der Startseite 6ffnet sich das Formular zur Auswahl des
Benutzers. In dieser Version sind “Testversion” (fur die Einweisung und das Testen des Programms) und der
Benutzer “Hauptkasse” sowie die vorher angelegten Bedienungen zur Auswahl angegeben.

Um den die Auswahlliste der Benutzer aufzurufen den Pfeil (orange markiert) driicken.

Es werden nur Benutzer (Bedienungen) angezeigt, die sich noch nicht angemeldet haben.

Auswahl Benutzer 19

Hauptkasse

Lngin Abbrechen

Durch Driicken auf den Button “Login” wird das Hauptformular gedffnet.
Durch Drucken auf den Button “abbrechen” wird das Login beendet und man kehrt zum Startformular zurlck.
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Hauptmaske - Warengruppe auswahlen

Maske nach Auswahl der Warengruppe “Essen”

Tastenfeld zweigt das angelegte Beispiel von der Artikeleingabe

0 $ || - Ny | Sben
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Benutzeroberflache - Erklarung - Bedeutungen

Aursial

® 06
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[T Beabchen Pommes EXL Britchen | XKL Pommes

Purtian Laugen

Prnums Kaa KCia Sichinkai 108 . Sole
ohie Tt || 000 @
it Kb it Maya m [ i) E P k.

:Inu-he Cttr Bon
-+ Bon Slarmn i
drucken

ONONONGRONONONOQ,

offnet das Auswabhlfeld fiir die Tische
weitere Erklraung auf Seite 38

Zeigt die offenen und
abgeschlossenen Bezahlungen
weitere Erklarung auf Seite 43.

Méoglichkeit den Bildschirm zu sperren
weitere Erklarung auf Seite xx

Tastenfeld mit den angelegten Artikeln.

Wechsel Button > zur anderen Warengruppe
Getranke > Essen // Essen > Getréanke

Ubersicht - Auflistung der gebuchten Essen
oder Getranke

Bonhistorie > hier werden bereits gebuchte
Vorgéange aufgelistet

Gesamtbetrag - Rechner fir gegeben
- zurlick
Weitere Erklarung Seite 41

ORCAGIERONONONO

Seite 37

® ® ®@® @

Durch + und - kann die Anzahl des gebuchten
Artikels verandert werden.
Weitere Erklarung Seite 39

Mdglichkeit den Bon zu |6schen
Weitere Erklarung Seite 42

Moglichkeit eine Eingabe zu léschen.
Weitere Erklarung Seite 42

Mdglichkeit den Bondruck fur Gast
erneut auszudrucken

Bondruck auslésen
Weitere Erklarung Seite 41

Manuelle Eingabe aufrufen
Weitere Erklarung auf Seite 40

Eingabe auf Preis 0,00 (gratis) setzen
Weitere Erklarung auf Seite 39

Benutzeroberflache schliessen
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Tischnummer / Platz auswahlen

Tisch wildes 0

Tisch wéhlen:

Durch Driicken auf den Button “Tisch wahlen” 6ffnet sich das Auswahlfenster

fur die Tischbelegung. Ohne eine Tischauswahl kdnnen keine Buchungen
vorgenommen werden. Eine Tischauswahl ist zwingend erforderlich!

Ausschnitt der Tischauswahl

3 Auswahl des Tisches

iib 12b 13b

Musi 9a

21ib 21a 8a

11a 12a 13a

Im Beispiel - ausgewabhlter Tisch 10b

Ubersicht der
Bestellung am Tisch A @ B c
10b
Tisch |Gesamt |

m | |

D E

OJONCIOIOIO,

Bediemung -Ar:d'l|="\o-dl.i:t

l @ umbuchen

Gesamt ittt

®

F G

Bestellung
aufnehmen

ausgewahlter
Platz

®

Gibt den ausgewahlten Tisch an > hier 10b

Auswahlfenster zeigt die Bestellungen am
Tisch die noch nicht bezahlt sind.

Gibt den ausgewahlten Platz am Tisch an

.

Durch Druicken auf den Button A - J
wird der entsprechende Platz markiert
und grin markiert

In dem gelben Feld kann optional der
Name des Gastes eingegeben werden

Auswahlfenster zeigt die Bestellungen an,
die am jeweiligen Platz noch nicht bezahlt
wurden.

Seite 38

®eOO

ﬂ Wiahie erst eimen Platz aus J
T ~—bezahlen @ -

Uber den Button “Bestellung aufnenmen” 6ffnet sich
die Hauptmaske zur Eingabe der Bestellung. Es muss
jedoch vorher ein Platz ausgewahlt sein.

Weitere Erklarung auf Seite 39

Durch Drucken auf den Button “bezahlen” wird
die Maske fur die Bezahlung getffnet.
Weitere Erklarung auf Seite 43 und 44.

Durch Driicken auf den Button “umbuchen” besteht
die Moglichkeit, Artikel auf einen anderen Tisch/Platz
zu buchen. Weitere Erklarung auf Seite 46.

Durch Driicken auf den Button “Archiv” werden
alle Bestellungen (bezahlt oder nicht bezahlt) aufgefihrt
Weitere Erklarung auf Seite 45.

Durch Driicken auf den Button “abbrechen/zuriick”
wird die Anwendung beendet.

© |F01.04.2025



Tastenfeld - Bestellung aufnehmen

gebuchte Artikel

Aurtaoed

Prets | Gasami |

Sleak Pommes Zwehaln
Parion Pommes

mil Katihug

Bratwawst Brofchan
mit Sard
Spam 0.5
Aplelachars 0.5

000 E
I00E
0.00E
JSDE
000

S00€
100 €

J50E

Tisch wahlen

Gegeben:
Riickgeld:

10b 10bG

Mulier
Thurgau 0,25

Midller
Thuirgam 1,1

lschen

Bon
drucken

Artikel buchen:

Durch Driicken der jeweiligen Taste im Tastenfeld (blau umrandet) wird der Artikel gebucht.

Die gebuchten Artikel stehen nebenan in der Ubersicht (grin umrandet). Bei einer Buchung kann der Artikelname,
Preis und der Gesamtbetrag nicht verandert werden.

Die Anzahl kann mit der Minus- und Plus-Taste (gelb umrandet) veréandert werden.

Hinweis - Wichtiqg:

Zum Verandern der Anzahl muss der jeweilige Artikel markiert sein. Dies ist durch den schwarzen Pfeil ersichtlich
(hier rot umrandet - Pizza Speziale. Bei einer Buchung ist immer der letzte Artikel automatisch markiert.

Buchung / Eingabe |6schen:

Um eine Buchung / Eingabe zu léschen ist zuerst zu prifen, ob die zu I6schende Buchung markiert ist (schwarzer
Pfeil vor Artikel). Dann auf den Button “Eingabe I6schen” (orange umrandet) driicken. Es 6ffnet sich nun ein Hinweis-
fenster, ob man die Eingabe wirklich I6schen méchte. Bei Bestéatigung mit “Ja” wird die Buchung geldscht. Bei

“Nein” kehrt man ohne Verénderung zuriick.

Gratis Essen oder Getrank buchen:

Einzelpreis bleibt bestehen

Eingabe markieren —’I i S ootoreio = D00 &
S is=0,

, - € |
Button “gratis” driicken

gratis Bratwurst Bratchen 15 E

Warengruppe wechseln:

Um in die andere Warengruppe zu gelangen, im Tastenfeld auf den Button “Getranke” oder “Essen” driicken.
Die bereits getatigten Buchungen bleiben bestehen.
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Besonderheit - manuelle Eingabe von Artikel

Eine manuelle Eingabe muss immer nach dem Artikel erfolgen auf dem sich die

Eingabe bezieht!

Prass |Gn=arn| J
p——
=
N’

T frmhanueliEingabe

Anzahl

Durch Drucken des Buttons wird das Formular fiir eine manuelle Eingabe geéffnet.

Nach 6ffnen der Bildschirmtastatur kann nun die Eingabe erfolgen.

Tasie § Tagl ) A A i
Hinweis - Wichtig:
Pro Bon sind 5 manuelle Eingaben méglich. Die Anzahl muss mindestens 1 sein
Tased =i und der Artikel_Name mindestens 3 Zeichen lang sein. BonAuswahl ist auf die

entsprechende Warengruppe gesetzt.
Veranderung durch Pfeiltaste und Auswahl méglich.

Durch Drucken auf den Button “buchen” wird die Eingabe tibernommen.

Uber das Tastensymbol in der Talkleiste
die Bildschirmtastatur fir Eingabe 6ffnen

In diesem Beispiel ist der Hinweis “bitte mager” nach dem Steak Pommes
angegeben. Preis = 0,00 EUR.

Manuelle Eingabe von Arikel fir

Artikel Name Preis
bitte mager 0,00 €
BonAuswahl 1-1ll = Theke ab 11 - Kiiche
m [+] i huchen Abbrechen
12 Pizza

Der Hinweis “bitte mager” nach dem Steak Pommes auf der Bestellung!

| Anzahi | Artikel | Preis | Gesamt
E 1 Steak Pammes Jwiebeln 900 € G00€
_' 1 Steak Pommas 900 € 400 €
T i bitte mages 000 € 0,00€
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Bestellung abschliessen - Bon drucken

Bomlir c
2347 |

Betrag: 25.50€C

Gegeben: 100.00€
Riickgeld: 7450¢€

7 a 2 Ist die Aufnahme der Artikel abgeschlossen, wird der Gesamt-
betrag der Bestellung in dem gelb unterlegten Feld “Betrag”

4 5 6 angezeigt. Es besteht nun die Mdglichkeit mit dem Rechner
das Rickgeld zu ermitteln. In diesem Fall Betrag = 25,50 EUR,

1 2 3 Gegeben = 100,00 EUR > Rickgeld = 74,50 EUR. Die Benut-

zung des Rechners ist nur optional und nicht erforderlich.

Um die Eingabe abzuschlie3en
und den Bondruck zu aktivieren/starten >
auf den Button “Bon drucken” driicken.

Nun 6ffnet sich ein Fenster,

siehe unten:

Bon drucken

Bon drucken:

gleicher Tisch/Platz

Bon drucken:
neuer Tisch/Platz

ohne Druck weiter:

abbrechen:

Bon drucken - et
‘gleicher Tisch | weiter
Bon drucken - neuer abbrechen

Tisch

Durch Driicken auf den Button “Bon drucken - gleicher Tisch” wird die Eingabe
gespeichert und ein Bon gedruckt. Die Kassenlade 6ffnet sich automatisch.

Es 6ffnet sich nun das Auswabhlfenster fur die Tischbelegung. Hier muss jetzt nur
noch der Platz markiert werden und der Name eingegeben werden. Eine Voraus-
wahl des Tisches ist nicht mehr erforderlich.

Mmool Office Access

Méchten She wirklich den gleichen Tisch auswahien?

"] ] Pesn

Durch Driuicken auf den Button “Bon drucken - neuer Tisch/ Platz” wird die
Eingabe gespeichert und ein Bon gedruckt. Die Kassenlade 6ffnet sich
automatisch. Das Fenster schlief3t sich, nun kann die néchste Eingabe
der Artikel erfolgen.

Durch Driucken auf den Button “ohne Druck weiter” wird die Eingabe gespeichert,
und kein Bon gedruckt. Die Kassenlade 6ffnet sich nicht. Das Fenster schlief3t sich,
nun kann die nachste Eingabe erfolgen.

Durch Driucken auf den Button “abbrechen” wird der Vorgang abgebrochen,
das Fenster schlief3t sich. Es erfolgt kein Bondruck und keine Speicherung.
Die gebuchten Artikel sind weiter aktiv und kdnnten erganzt oder verandert werden.
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Besonderheiten - Bon l6schen

Eingabe Copy BEII"I
drucken

Bon Storng!

Kischen

Bonlir |Tiech |Gesamt -~

Um einen eingebenden Bon zu Idschen, muss dieser erst
markiert werden. Dies erfolgt in der Liste der bereits gebuchten 9071 93  J400€
Bons. Die zu lI6schende Bonnummer driicken, 9070 92 J4.50¢€

H H H : H So060 932 12,50 €
im Listenfeld werden die dort gebuchten Artikel angezeigt. basserl sl ot

9067 92 2350 € «

Auf den Button “Bon Storno” (gelb umrandet) driicken.

Es 6ffnet sich das unten stehende Fenster. Der Bon mit den gebuchten Artikeln wird angezeigt.

Boen loschen

BonMNr  Tisch_Mr

neuen Bon
9006 131 e N abbrechen
Tastyszion
Anzahl  Ariskel Prais Guzaml Slama
1 Steak Pommes Zwiebeln j00€ SO0O0E « =1 < Stormo
1 Sleak Pommes qo0¢ S.00¢ =
< Slorno
1 Staak Brol Zwiebeln re0E 75DE V’ %l [ Stomal
1 Fizza Hackfleisch a450€ BE0E [1 -
< Sloamao

Mit Driicken auf den Button “Storno” wird der entsprechende Artikel als Storno markiert. In dem Beispiel die
“Steak Pommes Zwiebeln” und “Steak Brot Zwiebeln”.So kénnen die einzelnen Artikel ausgewahlt werden

die Storniert werden sollen.

Ist der Vorgang der Stornierung beendet, auf den Button “neuen Bon drucken” driicken. Hiermit erfolgt

die Stornierung und ein neuer Bon wird gedruckt. Danach kehrt man zum Hauptformular zurtck.

Durch nochmaliges Driicken auf den Button “Storno” wird die Stornierung des Artikels wieder zuriick genommen.

Durch Driicken auf den Button “abbrechen” beendet man die Funktion Bon I6schen und kehrt ohne Verédnderungen
zum Hauptformular zurtick. Dies ist jedoch nur mdglich, wenn keine Stornierung mehr aktiv ist.

Besonderheiten - Eingabe I6schen

Anzahl | Atikel | Press | Gesami |
1 Steak Pommes T0OE | TODE Wurde versehentlich eine Eingabe bei der Aufnahme der
| 1 Cumywurst Brotchen I00€ | 300€ Bestellung gemacht, so kann diese separat geldscht werden.
1 Laugen stenge Gerupter 300€ | 3.00€ Den entsprechenden Artikel in der Ubersicht markieren

(im Beispiel die Laugenstange Gerupfter) und dann auf den
Button “Eingabe I6schen” (orange umrandet) driicken.

Microsoft Office Access

Es 6ffnet sich nun ein Hinweisfenster, ob man diese Eingabe
Wil Sie Al markins Enpabe witktich i8schen? wirklich lI6schen mochte. Bestatigt man dies mit “Ja”, so wird
die Eingabe geldscht.

I Fin
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Tisch - Platz bezahlen

$

Durch Driicken auf den Button mit dem
Symbol “$” 6ffnet sich das nebenstehende
Fenster. Hier sind in der linken Ansicht die
Tische, wo noch eine Bezahlung offen ist
und auf der rechten Ansicht die Tische/Platz/
Name die schon bezahlt haben. Diese
werden automatisch nach einer Stunde
nicht mehr angezeigt.

Markiert man einen Tisch auf der rechten
Ansicht und driickt dann den Button

“zum Tisch” wird diese Ansicht geschlossen
und das untenstehende Fenster geéffnet.

Wenn kein Tisch markiert ist und trotzdem
den Button “zum Tisch” drtickt, wird der
Hinweis (orange Umrandung) angezeigt.

Durch Driicken auf den Button “schliessen”
wird das Fenster geschlossen.

3 Tesche die moch mu kassiensn sind

Tische noch zu kassieren

Tisch_Nr |Gesamt

Tische schon bezahlt

Tischcode |Gesamt  |Name

10bB 29,50 € Miiller

zum Tisch

0 Mlarkiere ruert sinen Tisch!
o |

schliefien

In diesem Beispiel sind die Tische/Platze “10bD = Gruber” und “10bH = Kohler” noch nicht bezahlt.
Um die Bezahlung auszuwahlen, muss man auf den entsprechenden Button mit dem Buchstaben (hier H)
Driicken. In dem Fenster in der Mitte werden nun alle gebuchten Positionen angezeigt.

Nun auf den Button “bezahlen” driicken. Es 6ffnet sich das Fenster, um die Bezahlung abzuschlie3en.

Weiter auf der ndchsten Seite.

Ubersicht der
Bestellung am Tisch A B c D E
10b
Tisch |Gesamt z | | | | | Co l |
10bD 29,50 € Tt B i e
10bH 18,50 € v F pem B M
Tieshwer son 1 Bradeurst Brotdhen 35K DE 0, D075 O ez 34
Teslver &an el el 0604, 2025 03:428:35
L ] | ] | vonier § | | |
ausgewahlter F G m I J
Platz
10bH
Bestellung
bezahlen
aufnehmen
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Tisch - Platz bezahlen

018 8 1

| Ubersicht Gesamt ] | irhersacht gebaicht ] alhe Posithmien morkisrs
Ainmil] At Gesamt Auizahi | el Gesant
1 HlilTﬂr.lf' Bratchan 1.5 i ‘iwinen Cola 0,5 a0 g HetErmiy Brcratl:  Arbiee: eyt Beranit BEhEn .
et e el Lo tedkpn 7,508 ' ~ —
| Skt i | atmtrsihen e | [Tectverson [ 1 [ Rader 04 150€| o B 1| bezahlen
1 Wesren Cota 5 4
Testversion 1 | Weizen Cois 0,5 LUE g H[ 1 W.. k4
@ @ T estveraon 1 | Sbeak Brot rE0€ 4 [ tu:.n £ 3
Gesa mtbﬂl‘fﬂﬂ Tosvwerson 1 | Erstwourst Srobchen 30e v = hezahlen =
Bestellung am Tisch =
18,-50 €m 10bH TaRverson me Senf W B[ 1| bezahlen &
\J/ m| Bozahlen LI
c 7 8 9 - ===l L&
4 5 [
Betrag: 1850 €
TG (]
Gegeben 20,006 =~ 1 2 3 @ -
Riickgeld 1.50¢ - B g N
' bUCh E“ ['ﬂﬁm [0 hezatite —I bbb rurerk

ONOIO,

®

Zeigt alle offenen Positionen vom Tisch/Platz

Zeigt alle gebuchten/markierten Positionen
die als “bezahlen” unter 3 und 4 ausgewahlt
wurden

Durch Driuicken auf den Button “alle Positionen
markieren” werden alle aufgefiihrten Positionen
markiert. Dies muss bestatigt werden.

| Mz roaoft Office Aocess

wsllen fie alle aMene Poaftionen maikieeen?

[ ]

Meir

Durch Driicken auf den Button “bezahlen”
kdnnen einzelne Positionen markiert werden.

Anmerkung / Hinweise:

®
@

Im dem Feld (gelber Hintergrund) wird der
Gesamtbetrag angezeigt. Uber das Taschen-
rechner Feld kann der gegebene Betrag eingegeben
werden und das Riickgeld wird so berechnet

Hier kann man zwischen offene und bezahlte
Positionen selektieren.

Durch Driicken auf den Button “buchen” wird
der Bezahlvorgang abgeschlossen. Dies muss
bestatigt werden.

Bliccosoft Office Aocmd

‘Wallem Gig die Groabiung sbnchisefan’

m | e

Durch Drucken auf den Button “abbrechen/zuriick”
wird der Bezahlvorgang unterbrochen. Dies ist
jedoch nur mdglich, wenn keine Positionen als
“bezahlen” markiert sind.

Es empfiehlt sich, bei der Aufnahme der Bestellung Tisch/Platz dies gleich so zu trennen, wie spéter die Bezahlung

erfolgt. Hier tut man sich im Nachhinein leichter.

Hat man versehentlich eine Position als “bezahlen” markiert und abgeschlossen, kann man diese Uber das “Archiv”
wieder zuriick holen (als noch nicht bezahlt). Dies wird auf Seite 45 erklart.
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Tisch - Platz Archiv

Durch Driicken auf den Button “Archiv” im Fenster

“Ubersicht tiber den Tisch” 6ffnet sich unten abgebildetes Fenster. Archiv
Hier werden alle relevante Buchungen von dem ausgewahlten Tisch
angezeigt,
Bestellung am Tisch Detail Bezahlung zuriick setzen
[Code [Mame |5umme |bezahitbes_um s |owh Jes — Brwer b P
5 10bH  Kohler 0E Ja 0 s a2l ?
Miilhet . i { I BwrLd 8000 N e P LI Trrgnhitl st 4%
Gruber 2050 €  Mein k.. e g e =
02.04.2025 106G Kohber 006 Ja 0943 L_ [P Specie KEE | b bezahitmeln | 055
02042025 1060 | Hisbser 3006 Jo 0943
02.04.2025 10BE  Milller 006 T8 00:47 L [Ber1d roie | borahlt oty 0z
19.11.3024 106 6,506 la
L [weren 5 ame | H Derahit oy [
O berahit m
L !
Ficropcht CHfice ficces
‘Wabem Sir witkixch dis Beratiung punick rehmen?
26,04, P28 10 A # el |
| 1
schiliefien

In der linken Ansicht werden alle Bestellungen von dem Tisch angezeigt. Datum, Code (Tisch/Platz), Name,
Summe, bezahlt, bez_um (Uhrzeit). Durch markieren einer Bestellung (hier im Beispiel “Code 10bB “- Muller”)
werden in der mittleren Ansicht die Positionen der Bestellung angezeigt.

In der rechten Ansicht sind diese Positionen noch einmal wieder gegeben, jedoch mit der Option hier den
Status “als bezahlt” zuriick zu nehmen.

In dem Beispiel wollen wir die “Pizza Speziale” als nicht bezahlt markieren.
Durch Dricken auf den Button “bezahlt nein” hinter dem Eintrag von der “Pizza Speziale” 6ffnet sich ein
Bestatigungsfenster. Wenn man dieses mit “Ja” bestétigt, wird der Status bezahlt entfernt.

In der nun aktualisierten Ansicht ist die Korrektur der Bestellung ersichtlich.

Datum [Cade [Marme [Summe | bezshit|bez_um 53 [Pt __|Pres | ok, e a1 ikl T
06042025 J00H_ Kahier IB50€ Ja 049 P e i

(6504 2413 ; 21,000 & 2 Wi 0.5 000 I s Poremes Teachel | 9,808 | berahit nein = Iat]
06.04.2025 1 Miliser 850&  Mein I

06,04, 2025 1050 Gruber 2050 €  Mein 1 b g acoe | H Bzt ey Sty
02.04.2025 106G Kohier [O0E Ja 09043

02.04.2025 1060 Huber 2006 Ja 0943 |z 05 sme | 2 Bt
02.04.2025 1008 Ml 7006 Ja  0%4z — e e
19112024 10k 6,506 la 8] berahit nein

Durch Drucken auf den Button “schliessen” beenden wir diesen Vorgang.

In der “Ubersicht tiber den Tisch” ist nun unter Tisch “10bB” wieder die “Pizza Speziale” als noch nicht
bezahlt aufgefiihrt. Jedoch musste hier optional der Name erneut eingegeben werden.

Achtung!!! Wurde bereits eine neue Bestellung unter dem gleichen Platz vorgenommen, wird die
“Pizza Speziale” dort mit angeflgt!

H Uberaickt utom dan Thch

(ibersicht des
Bestellung am Tisch .
= A C D E
| | [ L

Tisch |Gesamt e el ‘lf‘“" = | |
10bB 8,50 € ety ] T e

10bD 29,50 €
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Tisch / Position - umbuchen

= |
e - s 1 Weizen Cola 0,5 4,00 €| 11b6 umbuchen | __
3
— 1 | Steak Pommses 9,00 € 11bB umlrachen
ST A& Paig ¥ | Patn | PatnD-| | Patr i
i; 1 | Pizza Speciale B0 € 11hB umbmckien
Neuer Platz wihlen!{ 2
umilsichen
ki
Figer F Par & Plam - Platz I Parr_J
neu gewdhiter Tisch [ Platz
20aB
Hinrapris!
i i imhin useg) erfokt, kann diese nickit
&, || . -
d"m‘“h“b'm“du_ﬂ““”_ﬁm'mm“mm schliessen @ T —
Umsbschung crinkgen!
Hier zuerst den neuen Tisch auswahlen.
Nach Auswahl des neuen Tisches wird die
Platzubersicht des Tisches darunter angezeigt. x

0 Hirpreid| Al digsen Plalz (st sohan em Mase gebuthi

Durch Driicken auf den Button mit dem ent-
@ sprechenden Platz (A-J) wird dieser griin

markiert. Ist bereits ein Name auf diesen Platz

angelegt, erscheint der rechts stehende Hinweis. [ o

B Dmisuchen von Amikein

a Hiesr e o

Tl 1 Weizen Cola 0,5 4,00 € Hhal '  umbuchen
surazhben
—_— 1 steak Pommes 9006 | 1ibE
Patd etz ® | Fetf | P || RelE
1 Pizea Speciale 8,504 1168 umbuchen
Neuer Platz wahlen!
umthuchen

Fai F | Weir 0 | Mack WO | mmery | Metd

Um einen Artikel umzubuchen muss immer zuerst ein
Tisch ausgewahlt und ein Platz markiert sein.

Durch Driicken auf den Button “umbuchen” wird dem R Tie FErae
Artikel die neue Tischnummer und der neue Platz
gewiesen. Hier ist die Bestatigung mit “Ja” zu geben. Wbl S ueteiich s Uinbisehiang vt sisnsn?

Ist auf dem Platz noch kein Name angegeben,

wird der Name von dem Artikel Glbernommen. Ist bereits
ein Name auf dem Platz angegeben, wird der Artikel unter
diesem Namen verbucht.

In I Nein ]
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Bon Gast nochmal drucken

Drruck filr Bedeg Gast NEL

Sy L = ] BonMe  Tisch_Mi
Bondruck: sl | 9078 | [Nr 31 |Bon Gast drucken|
Uber driicken auf den Button “Copy Bondruck” Tedtarsion sessnmersg: - 25,50 €

wird der mobile Bondruck der Bedienung fiir
den Gast noch einmal ausgedruckt. Zuerst die

entsprechende BonNr in der BonHistory Anzahl Astikel Pioii  Gesaml
markieren. 1 Steak Pomme: THE  TH0E
Es o6ffnet sich dann das neben stehende Fenster. 1 Curewurst Pommes S50€ 5506
Durch “Bon Gast drucken” wird der Bondruck 1 Bralwurst Pommes SO0E  SD0E
gestartet. 1 B4 3G0E 350DE
Ein erneuter Bondruck in Kiiche oder Theke 1 Welzen Ridler 0.5 AniE 400

erfolgt nicht.

Bildschirm Tablet sperren

= Uber driicken auf den Button “sperren” Schliissel wird der Bildschirm des Tablets
abgedeckt. Mit driicken auf den Button “entsperren” kehrt man zur Hauptmaske zurtick.

Hauptformular schlief3en - Anwendung beenden

Zum Beenden / SchlieBen der Hauptmaske auf dem Button
“SchlieRen” driicken.

Es 6ffnet sich ein Hinweisfenster mit der Frage, ob man sich '
wirklich Abmelden/Beenden mdchte. Bei einer Bestéatigung
mit “Ja” schlief3t sich das Formular und man kommt wieder
auf das Startformular, bei “Nein” kommt man auf das Haupt- ML R Ao
formular zurick.

Wirkich Abmilden / Beenden?

Hinweis: Wenn noch gebuchte Artikel in der Ubersicht vorhanden
sind, wird darauf hingewiesen, dass diese noch zu bearbeiten ] wen |
sind, entweder Uber Bon drucken oder Eingabe |6schen.
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FAQ - Hinweise - Erfahrungen

Hinweis - anlegen der Artikel:

Bei der Tablet-Version besteht kein direkter Kontakt zwischen Bedienung und Kiiche oder Theke. Deswegen muss
der Artikel so eindeutig wie moglich gebongt werden, z.B. Bratwurst Brotchen + mit Senf, Pommes + Mayo

Hinweis - Laufzeit Akku vom Tablet:

Die Laufzeit betragt ca. 5-6 Std.

Erfahrung - Umgang mit Tablet:

Es sollte vermieden werden, Gegenstande wie z.B. Geldbdrsen wéahrend der Bedienung auf das Display des Tablet’s
zu legen. Durch den standigen Druck hierdurch “hangt” sich das komplette Tablet-System auf.

FAQ - braucht die Bedienung besondere PC Kenntnisse?:

Nutzt die Bedienung privat ein Smartphone, so sollte der Umgang und die Bedienung des Programms kein Problem sein.
Das Programm ist einfach zu bedienen und DAU sicher aufgebaut. Bei besonderen Funktionen fragt das System nach und
es muss explizit die Aktion bestatigt werden.
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